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Quader gehoéren als geometrische Korper mit 8 Ecken, 12 (als dreimal je 4 gleich lange)
Kanten und 6 (als dreimal je 2 kongruente) Rechteckflachen zu den Prismen mit rechten
Winkeln und parallelen gegentberliegenden Seitenflachen. Es seien im Folgenden a, b, ¢

die Kantenldngen eines Quaders, dy = Va’ +b>, d> = Va’> +c*, d3 = Vb*> +¢* die Fla-

chendiagonalen, e = va’ +b” +¢> die Raumdiagonale des Quaders (gemaR dem Satz
des Pythagoras.
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Aus den Gleichungen:

(1) @ + b* = dy®

(2) a® + c® = dy?

(3) b? + ¢% = dg°

(4)a®+b®+c*=¢®

ergeben sich durch Umstellen, Subtraktion und Addition der Gleichungen (1) bis (4) die
folgenden Formeln zur Bestimmung der Kanten- oder Diagonallangen im Quader:

Gegeben: Berechnungen

a,bc di = Va’ +b? do = Va’ +¢? ds = Vb* +¢? e=+a’+b*+c?

a, b, d1 -

a, b, d, di = Va’ +b’ c=+d, —a’ d3= Vb’ +c’> |e=+a +b*+c’

a,b,dg d1='\la2+b2 C= d32_b2 d2= 612+C2 e = '\/612+b2+C2

a,be di = Va’ +b? c=+vel—-a’-b* do = Va* +¢? ds = Vb* +c¢?

a, ¢, d; d2= az+c2 b= dlz—az d3= \/b2+6‘2 e = \j612+b2+6‘2

a, c, do -

2 2
a, ¢, ds do = Va® +¢? b=4d;-c do = Va? +¢? e=+Va’+b>+c?

a,¢C e do = Va’ +¢? b=+e’—a’-¢? di = Va* +b? ds = Vb* +c¢?

b, C,d1 d3= '\lb2+cz a= d12_b2 d2= 612+C2 e = '\j612+b2+C2
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b, ¢, d» d3=\/m a=4d}-c’ d1=\/m e=+a’+b>+c’
b, c, ds

b,c, e d3=\/m a=+e’-b>-¢? di = Va’ +b? do = Va’ +¢?

a, dy, dp b=d —a’ c=+d, -a’ do= Vb2 +c2 | e=+Jai+b*+c?
a, di, ds b=+d-a’ c=+d;-b’ do = Va’ +c? e=Aat+b?+c?
a, d, ds c=+d, -a’ b=4d;-c’ di=Va’+b> |e=+a’+b*+c’
a, di, e b= dlz—az c=+e—a’*-b’ ds = Va® +c? ds = Vb> +¢?

a, dy, e c=+d, -a’ b=+e’—a’-c? di = Va® +b* ds = Vb> +¢?

a, ds e

b, di, d2 a=.d b’ c=+d;—a’ d3=\/m e=+a’+b*+¢?
b, ds, ds a=+d}-b’ c=+d;-b’ do=al+c?  |e=Aa +b+c?
b, do, d3 c=+d;-b’ a=.d;-c’ di = Va* +b? e=a’+b*+c?
b,ds, e a=.d}-b’ c=m do = Va® +c¢? ds = Vb* +¢?

b, d, e

b, ds, e c=+d;-b’ b=m di = Va* +b* do = Va® +c¢?

c, di, do a=+d; —c’ b=+d —a’ d3=\/m e=+a’+b’>+c’
¢, di, da b=+Jd>-c’ a=+d>-b do=ai+c?  |e=at+b i+
C, dz, ds a=+d;—c’ b=4d;-c’ di = Va® +b* e=al+b*+c?
c,dy, e

¢, dp, a=ydl-c’ |b=+e’-a’=c> | di=+a+b’ ds= b’ +c?

c,ds, e b=+d;-c’ a=+e’-b>-¢’ di = Va® +b* do = Va® +c¢?

Gty |l [dirdi-dl | [aivdi-ar | [d+di-a; o T

2 2 2

di, do, € c=qe’—d;] b=e’—d; a=+e -b’-c’ dz = Vb> +c’

di, ds, N a=e’-d? |b=ve-a’-c* | do=+a'+c

Az, ds, € b= e —d? a=yel—d! | c=+el-a’-b? | di=a+b’
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Wir betrachten rechnerisch noch den Fall, wenn die drei Flachendiagonalen d;, d,, d3 gegeben
sind. Aus den Gleichungen:

(1) @ + b? = d;?

(2) a° + ¢ = d,”

(3) b% + c® = dg°

folgt durch Subtraktion (2) — (1) zun&chst:

(23.) d22 - d12 = 02 - b2,

dann durch Addition (2a) + (3) (insgesamt also: (3) + (2) — (1)):

d2+d2_d2 d2+d2_d2
(3a) d? + do? —d?=2c2 & f= =—2 "L &c-= \/:
2 2
i di +di —d;
Entsprechend erhalten wir gemaB (1) + (3) = (2): b = - und gemaB (2) + (1) = (3):

dy +di -d;
> .

Bei zwei Flachendiagonalen und der Raumdiagonale gilt die nachstehende Vorgehensweise. Aus
den Gleichungen:

(1) a® + b* = ds°

(2) a®+c®=d,”

(3) b% + ¢? = d3?

(4) @® + b* + ¢ = €°

folgt durch entsprechende Subtraktionen:

(4)—(1):2—dP=c® & c= e’ —d?
4)—(2):e®—d2=b> b= +e’ —d
4)-(3):e’—d?=a’® a= e’ —d; .

a=
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