Datenblatt: Abitur > Mathematik > Vektorrechnung
Spiegelungen am Ursprung, an den Achsen und an den Grundebenen des Koordinatensystems

Voraussetzung

Spiegelung

Punkt A(a;|as|as), Ursprung O(0|00)

Bildpunkt A'(-as|-as|-a3)

Gerade g: Xx=attu (PF),
Ursprung O(0]00)

Punkt A(a;|az|az) mit C_)TA = ;, Bildpunkt A*(-ay|-a;|-as)
gespiegelte Gerade: g": _; = (576\'+t_u> (PF)mitg'|l g

- => ->

Ebene: E: n(x-a)=0 (NF),
Ursprung O(0]|00)

Punkt A(a;|az|az) mit C_)TA = ;, Bildpunkt A‘(-a;|-az|-as),

gespiegelte Ebene: E": n(x—OjA') =0 (NF)mitE'|| E

Spiegelungen am Ursprung

Voraussetzung

Spiegelung

Punkt A(a;|az]as), X;-Achse
Punkt A(a;|az]as), X,-Achse
Punkt A(a;|az]as), Xs-Achse

Bildpunkt A": A'(as]-a,]-as)
Bildpunkt A": A'(-a;|a,|-as)
Bildpunkt A": A'(-a|-az|as)

Gerade g: x =a+tu (PF),
A(ailazlas)eg, B(bi|bz|bs)eg
X1-Achse
Xo-Achse
X3-Achse

Blldpunkte A, B A'(a1|-a2|-a3), B’(bll'bzl'b3)
Bildpunkte A’, B': A'(-az|a,|-as), B'(-bs|by|-bs)
Bildpunkte A’, B': A'(-ay|-az|as), B'(-bs|-b,|bs)

Bildgerade: g ; :C;A'H A_>B

Ebene: E: _; :;+r _v>+ s;/\>/ (PF),
A(a;|az|az)eE, B(by|b,|bs)eE,
C(cylcalcs)eE

x1-Achse Bildpunkte A’, B', C': A'(ay|-az|-as), B'(b1|-bz|-hs), C'(ca|-c2|-C5)
X,-Achse Bildpunkte A’, B', C': A'(-a1|az|-as), B'(-bs|bz|-bs), C'(-ca|c2|--C3)
xz-Achse Bildpunkte A’, B’, C". A'(-ay|-az|as), B'(-ba|-b2|b3), C’(-C1|-C2|Ca)
Bildebene: E: x =OA+r AB'+sAC'
Spiegelungen an Koordinatenachsen
Voraussetzung Spiegelung

Punkt A(az|asz]as), X1-X.-Ebene
Punkt A(a;|as|as), X1-Xs-Ebene
Punkt A(a;|as|as), Xo-xs-Ebene

Bildpunkt A": A'(az|a|-as)
Bildpunkt A*: A’'(as|-as|as)
Bildpunkt A": A'(-ai|as|as)

Gerade g: x=a+tu (PF),
A(ailaz|as)eg, B(bi|bz|bs)eg
X1-Xo-Ebene
X1-X3-Ebene
Xo-X3-Ebene

Bildpunkte A’, B': A'(a;]|a,|-as), B'(b;|b|-bs)
Bildpunkte A’, B': A'(a]-a;]as), B'(bs]-b,|bs)
Bildpunkte A’, B': A'(-a;|az|as), B'(-by|b,|bs)

Bildgerade: g™ ; :C;A'H A_>B

Ebene: E: x = a+r v+sw (PF),
A(ai|az|as)eE, B(ba|b,|bs)eE,
C(cylco|cs)eE

X1-Xo-Ebene

X1-X3-Ebene

X2-X3-Ebene

Blldpunkte A, B’ C" A’(a1|a2|—a3), B,(bllbzl-bg), C’(C1|C2|-C3)
Bildpunkte A", B, C": A'(as]-az|as), B'(b1|-b2|bs), C'(C1|-C2|-C3)
Bildpunkte A’, B’, C': A'(-az|az|as), B'(-by|b,|bs), C’'(-c4|c2|C3)

-> - >

Bildebene: E': x :OZ\'H AE>IE§'+SAEC'

Spiegelungen an Koordinatenebenen

KF = Koordinatenform, NF = Normalform; PF = Parameterform
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