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Aufgabe : Gegeben sind die Vektoren 
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Berechne die Beträge der Vektoren und die Skalarprodukte zwischen den verschiedenen Vekto-
ren. 
 
 
 
 
 
 

Lösung : I. Für Vektoren des dreidimensionalen reellen Vektorraums R3 mit 
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heißt das Skalarprodukt der Vektoren 
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Quadrat des Betrags eines Vektors stimmt mit dem Skalarprodukt des Vektors mit sich selbst 
überein. 
 
II. Wir berechnen die Beträge der Vektoren:   
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III. Als Skalarprodukte zwischen den verschiedenen Vektoren erhalten wir:  
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